KK KUNSTI OPPEKAVA:

Opetus toimub kolmes vanuseastmes, 1.,2.,ja 3.klassi rihmad 1 kord nadalas (ks akadeemiline
tund.

KK kunsti huviringis puutub laps kokku uue keele nn. visuaalse kirjaoskusega, mis annab oskusi
koolilastele, kes soovivad tegeleda kunstiga rohkem kui koolihariduse dppekava seda
vBimaldab.

Kunsti algbpetuse kursus annab kunstidpetuse algteadmisi ja oskusi, arendades 6pilase
arusaamist kunstist Uldiselt, kaelist oskust ja teadmisi kunstimaterjalidest.

VAARTUSED

Oppija oskab olla loov, avatud, tahelepanelik, keskendumisvdimeline, julge, ettevdtlik,
uudishimulik, vastutusvdimeline, aus ja eetiline.

Suudab valida ja otsustada. Teostab oma t60d, on valmis koostdoks. Vaartustab enda ja teiste
erinevusi. Erineva kunstilise tegevuse kaudu arendab kunstitaju.

7—-11 aastane on loomingu protsessis aktiivne osapool, rédmsameelne tegutseja, otsija ja
avastaja.

1. ASTE

Vabadus. Mangulisus. Eduelamus. Koos- ja rihmatdé eri vormid. Enesevaljendusoskuse ja
-julguse toetamine. Keskkonna saastlikkus nii teoorias kui praktikas. R66m loomingust.

2. ASTE

Ulesande lahendamine omal moel, teema laiendamine.
Vanuse kasvades peab dpilastel olema jarjest suurem vdimalus ise valikuid teha (tehnika,
teema, probleemipstitus). Uhes sellega kasvab ka vastutus oma valikute eest.

3. ASTE

Julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid valjendusi, oskab tdétada iseseisvalt ja teha
koostood, vaartustab erinevaid lahendusi.

Ruhmat66 pakub vdéimalust katsetada erinevaid rolle, arendada Uksteise haid ideid ja luua
mangulist dhkkonda, ning luua suuremaid ja ajamahukamaid teoseid. Projektbpe aitab siduda
teooriat ja praktikat, rakendada aktiivbppe meetodeid, I16imida erinevaid dppeaineid, hdlmata
lisaks ainete tavaparasele sisule selliseid elulisi teemasid ja probleeme, mis kipuvad kooliseinte
vahelt vélja jadma.



Kunstidppes on kesksel kohal dpilase aktiivne tegutsemine — Praktilise 166 eel, ajal voi jarel
arutletakse teose sisu, vormi, sdnumite ja tdlgenduste lle.

KUNSTIOSKUSED

Kunstikeele kirjaoskuse tahtedeks on: punkt, joon, pind, varv, maht.

Oskab neid tahti kasutades moodustada sonu ehk kujundeid, kas looduslikke voi tehislikke.
Sonadest lauseid, moodustades nendest kujunditest tervikliku teose.

Selle loomiseks aga on vaja ka grammatikat ehk kunstikeeles kompositsiooni.

Need on teadmised, kuidas osadest kustiteos kokku panna.

Enda valjendamiseks on vaja veel baasoskusi, erinevate kunstiliikide ja tehnikate aluseid.

KK &ppekava on kaasaegne ja loov ning samaaegselt vaartustab ja tunnustab nii traditsioonilist
kunstidpet kui kaasaegseid kunstimeetodeid. Oppekavas on joonistamine, graafika, maalimine,
varviopetus ja kompositsioon, kunstiajalugu, 3D vormid (sh keraamika ja skulptuur).
Kunstikeele saladused algastme jaoks on peidetud erineva sisu ja tehnikatega llesannetesse.
Need sisaldavad kompositsiooni ja varvikasutuse lihtsamaid reegleid ja vdimalusi.
Joonistamine dpetab ruumi, esemeid, inimesi ja loodust vaatama ja nagema. Joonistamisega
tegelemine arendab visuaalset métlemist ja enesevaljendusoskust. Harjutatakse joonte ja
pindade valjendusvoimalusi.

Maaliopetuse vbéimaluste abil 6pib laps kujutama tegelikkust ja valjendama oma meeleolu
varvide abil. Maalimine on kujutamine varvide ja pindade, aga ka hele-tumeduse ja joonte abil.
Seda tehakse nii reaalsete objektide kui ka ettekujutuse jargi maalides. Ulesannetes on
erinevaid maalidpetuse probleeme ja neid on kasitletud vastavalt vanuseastmele.
Vormidpetuse eesmargiks on tutvumine kolmemodtmeliste kunstiliste objektide ja nende
loomise seadusparasustega. Antakse lUlevaade vormimaailma mitmekesisusest ja selle
ruumilise organiseerimise printsiipidest. Opitakse tundma ja valdama plastilis-mahulise
modelleerimise ja konstrueerimise votteid ja vahendeid ( keraamika, paber, papp).
Kompositsioon on ks pohilistest distsipliinidest kunstiépetuses, arendab kujutavat motlemist
ja individuaalset véimekust. Kompositsiooni eesmargiks on siduda tervikuks teistes ainetes

Opitud oskused ja teadmised. Et arendada lastes loomingulist fantaasiat, rohk rohkem sizee
kujutamise karakteersusele...Vastavalt vanuseastemetele tegeletakse nii realistlike kui



abstraktsete, nii pinnaliste kui ka ruumiliste kompositsioonidega. Kompositsioonidpetus seostub
ka varviopetusega, selgitades vastastikuseid mojusid, kontrastide ja koloriidi tekkimise
probleeme, varvuste psidhilisi mdjusid.

Visuaalsed métlemis- ja valjendusviisid voksid olla osaks &pilaste maailmast. Mni laps saab
selle keele abil ennast tapsemini valjendada.

OPIKOGEMUSED

Opilased tegutsevad igaiihe eripara arvestavas keskkonnas. Opitakse hindama erinevusi ja
huviga teostatud t66d. Teemat omal moel lahendades, &pitakse sivenema, pingutama ja
vastutama. Erinevate kogemuste saamine - eduelamus ja ka vigadest dppimise positiivseks
kogemuseks muutmine.

Saadakse mitmekilgne praktiline loomekogemus: jaljendav kujutamine, kaasaegse teose
loomine, katsetades erinevaid tehnikaid, kasutades ka erinevaid zanre ja miksides eri stiile.

Saadakse enda, oma kaaslaste, tdnapaeva kui ka mineviku kunstnike teadvustamise kogemus.

Osaledes naitustel, dpitakse nagema, vordlema, oma tdid koos teistega nii klassis kui ka avaras
kooliruumis.

Individuaaldppele lisandub veel paaristdd, 3. klassi grupis ka grupitéd, projektdpe ja
probleemdpe.

OPPIJATE OPIOSKUSED, OPETAJA ROLL

Tahtis on &pilase isikliku sdnumi valjendamine ja loomisprotsessis osalemisest nauditava
kogemuse saamine nii kunstniku kui vaataja rollis.

Opilane valjendab ennast julgelt erinevate tehnikate abil.

Teab erinevaid graafilise valjenduse vboimalusi, oskab neid kasutada oma idee valjendamisel.
Opilane teab ja oskab rakendada veepdhiste véarvide erinevaid tehnikaid.

3D objekte tehes on harjunud tédprotsessis oma t66d vaatlema mitmest asendist, mdistab
Uldistust, kompaktsust, dekoratiivsust, kolmemddtmelisust, vertikaalse, horisontaalse tahendust.

Kunstidppele on omane tapse korduse valtimine, vaheldusrikkus ning uue leiutamine.

Kunsti Glesanne on looming, mille kujundamises on oma roll nii dpetajal, opilasel kui
konkreetsetel oludel.

Ulesannete valik ja laad on dpetaja loovuse ja metoodika kiisimus. Uhes tunnis vdi Ulesandes
kombineeritakse erinevaid tehnika-, vormi-, varvi-, ruumi-, stiili-, kunstiajaloo, tdlgendamise jne
kiisimusi. Opetaja ehitab lilesanded igal 6ppeaastal erinevalt {iles, Iahtudes dpilastest, kooli
Uhisprojektidest ja kultuurisituatsioonist.



